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PRINCIPALES MODIFICACIONES EN LAS REGLAS 2004

1. CAMBIOS DE ESTRUCTURA
v' La redaccidon de muchos articulos se simplifica y clarifica.
v' Los diagramas, descripciones técnicas se transfieren al apéndice -
Equipacién
v' Se reduce el nUmero de articulos de 58 a 50
v 2. CAMBIOS DE REGLAS (Se han efectuado considerables cambios en 2003)

Art.4 Equipos
= 12 jugadores facultados para jugar en todos los partidos.
* En competiciones nacionales so6lo se permiten nimeros de uno o dos digitos
en las camisetas de los jugadores.
» En competiciones FIBA sdlo se permiten nimeros del 4 al 15.
= Jugadores... Se suprime la obligacién de usar zapatillas y calcetines del
mismo color.
= Un sustituto se convierte en jugador y un jugador se convierte en sustituto
cuando:
- el arbitro autoriza que un sustituto entre en el terreno de juego.
- Durante un tiempo muerto registrado o un intervalo de juego un
sustituto comunica la sustituciéon al anotador.

Art.5 Lesion de los jugadores

= Un jugador lesionado o cualquier jugador que esté sangrando y se recupere
durante un tiempo muerto registrado concedido a cualquier equipo durante
el mismo periodo de reloj parado puede continuar jugando.

= Se suprime la posibilidad de mantener en juego a un jugador que ha
recibido asistencia o que no se recuper6 inmediatamente (15 seg) a cambio
de un tiempo muerto registrado.

= Los entrenadores, ayudantes de entrenador, sustitutos y seguidores de
equipo pueden entrar en el terreno de juego, con el permiso de un arbitro,
para asistir a un jugador lesionado antes de que sea sustituido.

Art.7 Entrenadores - Derechos y poderes
= Sdélo el entrenador permanecer de pie durante el encuentro
» El entrenador designara al lanzador de tiros libres en todos los casos en los
que las reglas no lo determine

Art. 9 Inicio y final de un periodo o el encuentro
= En todos los encuentros, el equipo citado en primer lugar (equipo local)
tendré el banquillo y su propio cesto a la izquierda de la mesa de oficiales,
mirando hacia la pista.
= Sin embargo, podran intercambiarse si estan de acuerdo.

Art.12 Salto entre dos y posesion alterna
= So6lo habra un salto entre dos al inicio del primer periodo (los demas
periodos comenzaran de acuerdo a la flecha de alternancia).

= La posesién alterna FINALIZA cuando:

= El balén toca o es legalmente tocado por un jugador en el terreno de
juego.

= El equipo que realiza el saque comete violacion.
* Un baldn vivo se encaja en el soporte del cesto durante un saque.



Ejemplo
= Tiene lugar una situacién de salto con la flecha de alternancia a favor del
equipo A. A5 esta efectuando el saque:
(a) El arbitro sanciona una falta a A6 antes de que A5 suelte el balon
(b) A5 suelta el balén pero éste se encaja en el soporte del cesto
=  ;Colmo se reanuda el encuentro?

» (@) La falta se anotara y penalizara segun las reglas. La flecha de posesion
seguira a favor del equipo A.

= (b) La posesion alterna ha finalizado. La flecha se cambia a favor del equipo
B. Es una nueva situacion de salto. El equipo B efectuara el saque de
alternancia desde el lugar mas cercano

Art. 18 Tiempo muerto registrado
= Una oportunidad de tiempo muerto finaliza cuando el balén esta a
disposicion del lanzador para el primer o Unico tiro libre.

Art.19 Sustituciones
*» Se permite a ambos equipos efectuar sustituciones después de una
violacion.

*» Una oportunidad de sustitucion finaliza cuando el balén esta a disposicion
del lanzador para el primer o Unico tiro libre.

Ejemplo
El equipo A solicita la sustituciéon del jugador A4. ;Permitiran los arbitros esta
sustitucion:

(a) cuando el arbitro de cabeza esta en el area restringida con el balén
después de sefialar los 2 tiros pero antes de que el balén esté a disposicion del
lanzador de tiros libres?

(b) Después de una violacion de pasos del equipo A cuando no hay ninguna
solicitud de sustitucidon por parte del equipo B?

Regla
= (@) Sl. La oportunidad de sustitucion sélo finaliza cuando el balén esta a

disposiciéon del lanzador de tiros libres para el primer o Unico tiro libre. El
arbitro debe conceder la sustitucion y sefialar de nuevo los dos tiros libres.

= (b) SI. Ambos equipos pueden efectuar sustituciones después de una
violacion.

Art. 23 Jugador fuera del terreno de juego y balén fuera del terreno de
juego
= Siun jugador se mueve a fuera del terreno de juego o0 a su pista trasera
durante un balén retenido, tiene lugar una situaciéon de salto.

Art. 26 Tres segundos
= Un jugador no permanecera mas de tres (3) segundos consecutivos en el
area restringida de sus oponentes, mientras su equipo tenga el control de un
balén vivo en su pista delantera.

Art. 28 Ocho segundos
= El mismo periodo de 8 segundos continuara desde el tiempo restante cuando
el mismo equipo que previamente tenia el control del bal6bn deba efectuar un
saque desde su pista trasera como consecuencia de:
- Un balén que sale fuera del terreno de juego



- Un jugador lesionado de ese mismo equipo

- Una falta doble

- Una compensaciéon de penalizaciones iguales
Contra ambos equipos

Ejemplo
= El equipo A controla el balén en pista trasera durante 5 segundos cuando el
arbitro sefiala:
(a) fuera de banda causado por B5
(b) falta de B5 sobre A4
(c) doble falta entre B5 y A4.
= ;COmo se reanudara el juego?

Regla
Saque para el equipo A en todos los casos, pero:

= En (a) con sdélo 3 segundos para pasar el balén a pista delantera (no se
vuelve a 24 segundos)

= En (b) con otros 8 segundos para pasar el balén a pista delantera (nuevos
24 segundos)

* En (c¢) con so6lo 3 segundos para pasar el balén a pista delantera (no se
vuelve a 24 segundos)

Art. 29 Veinticuatro segundos

= Cuando se intenta un lanzamiento de campo préximo al final de los 24
segundos y la sefial suena estando el balén en el aire, si el balén no golpea
en el aro tiene lugar una violacién a menos que los oponentes hayan
obtenido un claro control del balon.

= Si el dispositivo de 24 segundos suena por error mientras un equipo tiene
control de balén o ningun equipo tiene control de balén, se ignorara la sefal
y continuara el juego.

*» Sin embargo, si a juicio de los arbitros, el equipo con control de balén se
pone en desventaja, el dispositivo de 24 segundos se corregiray se
devolvera el balén al mismo equipo.

Ejemplo

= Mientras el balén esta en el aire en un lanzamiento de campo de A4, suena
la sefial de 24 segundos. El balén no toca el aro ni el tablero y el baléon:
(a) cae claramente en las manos de A5
(b) cae claramente en las manos de B5
(c) cae al suelo y A5 y B5 intentan obtener el control del balén

= ;Cual es la regla correcta en cada caso?

Regla

(a) Violacion de 24 segundos
(b) Jugada legal. El arbitro no debe detener el juego
(c) Violaciéon de 24 segundos

Art.31 Interposicion e interferencia
= Mientras el balén esta en el aire en un lanzamiento de campo y después de
que:
- Un arbitro haga sonar su silbato,
- Suene la sefial de fin de periodo,
Ningln jugador tocaré el balon mientras el balén tenga la posibilidad de entrar a
canasta después de que el balén haya tocado el aro.
= Interferencia....lanzamiento de campo cuando:
- Un jugador atacante hace que vibre el tablero o el aro de manera que haga
que el balén, a juicio del arbitro, acabe entrando en el cesto.



Ejemplo
= El balén esta en el aire tras un lanzamiento de campo de A4 cuando suena la
sefial de final del primer periodo. El balén toca después en el aro y es
palmeado hacia fuera por B5.
= (Eslegal el palmeo?

» Violacion. El arbitro concedera el cesto.

= Ya no es legal tocar el balén después de que éste haya tocado el aro tras la
sefial de fin de periodo o el silbato del arbitro estando el balén en el aire en
un lanzamiento de campo.

Art. 37 Falta descalificante
» Se descalificarad a un jugador cuando haya sido sancionado con 2 faltas
antideportivas como resultado de su comportamiento antideportivo (y no se
administrara ninguna penalizacion adicional).
Ejemplo
= Después de sancionarse una falta antideportiva a A4 en el primer periodo,
los arbitros le sancionan en el tercer periodo con:
(a) falta técnica
(b) 22 falta antideportiva.
= ;COmo se reanudara el juego?

= Se deben registrar todas las faltas de A4 en el acta

* En ambos casos, la penalizacion es de 2 tiros libres y posesion para el
equipo B

* En el caso (b) A4 seréa descalificado (sin ninguna otra penalizacién).

Art. 38 Falta técnica
= 38.3.1 Una falta técnica es una falta de jugador que no implica
contacto.(ademas de 49.1.2):
- Tocar irrespetuosamente al arbitro, comisario, oficiales de mesa o
miembros del banquillo de equipo.
- Tirarse para simular una falta

= Indiferentemente a quién (jugadores, entrenadores, seguidores de equipo) o
cuando (tiempo de juego, intervalos) se sancione una falta técnica, la
penalizacion serd siempre 2 tiros libres y posesion del balén (excepto antes
del inicio del partido).

» Todas las faltas cometidas en los intervalos de juego se consideraran y
sancionaran durante el tiempo de juego con el comienzo del nuevo periodo.
Sin embargo, el juego (en el 1° periodo) siempre comenzara con un salto

entre dos.
Ejemplo
» El jugador A4 esta protestando una falta que el arbitro le ha sancionado,
cuando toca al arbitro (a) accidentalmente (b) intencionadamente

para evitar que se le sefale la falta.
= ;Cual sera la reacciéon correcta?

= (@) el arbitro debe ignorar el contacto

= (b) se debe sancionar una falta técnica a A4 por tocar al arbitro



Ejemplo

Justo después de la sefal de final del 1° periodo, el arbitro sanciona una
falta técnica a A5, que esta en cancha. La flecha de posesion alterna
favorece al equipo A.

¢Cbmo comenzara el 2° periodo?

Es una falta técnica durante un intervalo de juego

la falta técnica debe anotarse a A5 y contarad como falta de su equipo en el
2° periodo.

la penalizaciéon es de 2 tiros libres + posesion

El 2° periodo comenzara con 2 tiros libres para el equipo B seguidos de un
saque para el equipo B desde el centro de la pista (en el lateral opuesto a la
mesa de oficiales). No se cambiara la direccién de la flecha de posesion
alterna

Resumen de las principales MODIFICACIONES

ANENENEN

En todos los partidos estan facultados para jugar 12 jugadores

Sélo el entrenador pueden permanecer de pie durante el partido

Se permiten sustituciones de ambos equipos tras una violacion

Si se concede un saque en pista trasera durante los 8 segundos al mismo
equipo como resultado de un fuera de banda causado por sus oponentes,
continuara la cuenta de 8 segundos desde donde se detuvo

Resumen de las principales MODIFICACIONES

v

v

Cuando se intenta un lanzamiento proximo al final del periodo de 24
segundos y la sefial suena con el balén en el aire, si el balén no toca el aro,
se produce una violacidn a menos que los oponentes hayan obtenido un
claro control del balén.

Cuando el balén esta en el aire durante un lanzamiento de campo y después
de que: Un arbitro haga sonar su silbato o Suene la sefial de fin de periodo -
ningun jugador tocara el baldon después de que toque el aro mientras todavia
tenga la posibilidad de entrar en el cesto.

Tirarse para simular una falta se considera falta técnica.

Resumen de las principales MODIFICACIONES

v

Todas las faltas cometidas durante los intervalos de juego se consideraran y
sancionaran durante el tiempo de juego con el comienzo del nuevo periodo.
Sin embargo, el partido siempre comenzara con un salto entre dos.

la penalizacion para cualquier falta técnica siempre sera: 2 tiros libres y
posesion.

Se descalificara también a un jugador que haya cometido 2 faltas
antideportivas como resultado de su comportamiento antideportivo.



